
  

Landscape Agents and Landscape Agents and 
Landscape EventsLandscape Events



  

Individuals vs. Events

• Individuals retiennent leur identité  
identity à travers la simulation
– c.-à-d. Peuvent se déplacer d'un cell à un autre

• Events créent des clusters qui peuvent 
grandir, se propoger, diminuer, être 
statique



  

General

– Declarative: state behaviour without 
step-by-step details

– «Case sensitive»



  

Fichier .lse – Agent et Event

• Nom de l'agent
• Definitions des variables
• “Properties”

Exemples:
LSAGENT: BlueFenderButterfly

LSEVENT: Territory



  

Landscape Agent



  

Landscape Agent Definitions – 1

External State

• Spatial Layers
• Global Variables

Internal State

• Population 
Variables

• Group Variables
• Agent Variables
• Output Variables

variable type: variable name

Sont disponibles pour 
d'autres .lse dans le 
même modèle



  

Landscape Agent Definitions - 2
• Declarations – On nomme toutes les variables et 

layers (cartes) qu'on va utiliser dans ce .lse



  

Landscape Agent Properties - 1
INITIALSTATE ENDIS
IMMIGRATIONTIME ENDIT
AGENTLOCATION ENDAL
NUMPOPULATIONS ENDNP
NUMGROUPS ENDNG
NUMAGENTS ENDNA
PROBINIT ENDPI

TRANSITIONS ENDTR

POPULATIONTIME ENDPT
MOVELOCATION ENDML
MOVEPROB ENDMP
NUMOFFSPRING ENDNO



  

Initial State

Immigration Time

Number of Populations Nombre de populations initiées

Number of Groups

Number of Agents

Agent Location

Probability of Initiation

Quantité initiale au lancement de ce 
.lse 
L'intervalle de temps avant la 
prochaine visite au NumPopulations

Nombre de nouveau “agents” dans 
un groupe
Nombre de nouveau “agents” dans 
un groupe
Le groupe de pixels (cells) ou les 
agents vont commencer
Probabilité initiale pour sélectionner 
un pixel (cell) pour commencer les 
agents

Landscape Agent Properties - 2



  

Landscape Agent Properties - 3

Transitions

Population Time

Move Location

Move Probability

Num Offspring

Tester si chaque agent survie ou 
meurt
L'interval de temps jusqu'à la 
prochaine revisite de transitions
Le groupe de pixels potentiel où 
l'agent peux se déplacer
Probabilité relative qu'un agent va 
se déplacer à chaqu'un des  pixels 
identifié dans MOVELOCATION

Quantité de nouveaux agents créée 
qui appartient au même groupe et à 
la même place (location)



  

Landscape Agent Properties – 4

• Assignments specify state changes:
variable = expression

• Main Expression: cette valeur donne une valeur 
au « property » 

• Contexte chaque changement d'un variable 
s'effectue dans un contexte qui est défini par où 
il est dans le code

Preliminary assignments (dans un Contexte)
Main Expression (dans un Contexte)
Consequent assignments (dans un Contexte)



  

Spatio-Temporal Contexts

Spatial

Recipient 
Cell

Active Agent 
 

Move

Initiatio
n

Agent Instance

Active 
Recipient 

 

Global

Immigration 
Time

Agent Location

Number of Agents

Probability 
of Initiation

Transitions

Population 
Time

Move
Probability

Move Location
Preliminary
Main Expression
Consequent

 

Legende



  

Initialization/
Immigration

Landscape Agents

Initiation

Créer 
populations

Survie?

Créer groups 
et agents

Move Occurrence

Population 
Time

Reproduce

Créer agents dans 
le même group

« Time » entre 
population updates



  

Structure Agent

Immigration

Group

Agent

Population



  

Hierarchical Dynamic State
Population Population. . .

Group

Agent

Group. . .

Agent. . .



  

Landscape Event 
Language



  

Landscape Event Definitions

Externe

• Spatial Layers
• Global Variables
• Global 

Constants

Interne

• Event Variables
• Cluster Variables
• Cell Variables
• Output Variables

variable type: variable name



  

Landscape Event Definitions



  

Landscape Event Properties - 1

INITIALSTATE ENDIS
RETURNTIME ENDRT
EVENTLOCATION ENDEL
NUMCLUSTERS ENDNC
PROBINIT ENDPI

TRANSITIONS ENDTR

SPREADTIME ENDST
SPREADLOCATION ENDSL
NUMSPREADRECIPIENTS ENDNR
SPREADPROB ENDSP



  

Initial State

Return Time

Number of Clusters Nombre de clusters initié

Number of Agents

Event Location

Probability of Initiation

Quantité initiale au lancement de ce 
.lse 
L'intervalle de temps avant la 
prochaine visite au NumClusters

Nombre de nouveau “agents” dans 
un groupe
Le groupe de pixels (cells) ou les 
events vont initier
Probabilité initiale pour sélectionner 
un pixel (cell) pour commencer les 
agents

Landscape Event Properties - 2



  

Landscape Event Properties - 3

Transitions

Spread Time

Spread Location

Spread Probability

Tester si chaque agent survie ou 
meurt
L'interval de temps jusqu'à la 
prochaine revisite de transitions
Le groupe de pixels potentiel ou 
le cluster peux se propager
Probabilité relative qu'un agent 
va se propager à chaqu'un des 
cells identifié dans Spread 
Location

Number Spread 
Recipients

Le nombre de cells disponible 
pour la propagation



  

Spatio-Temporal Contexts

Spatial

RecipientActive Cell  

Spread

Initiatio
n

Event Instance

Active 
Recipient 

 

Global

Return Time

Event Location

Number of Clusters

Probability 
of Initiation

Transitions

Spread Time
Spread

Probability

Number of Recipients

Spread Location



  

Landscape Agent Properties
Order of events, sort of

INITIALSTATE
IMMIGRATIONTIME
AGENTLOCATION

PROBINIT
NUMPOPULATIONS

NUMGROUPS
NUMAGENTS

TRANSITIONS
POPULATIONTIME
MOVELOCATION

MOVEPROB
NUMOFFSPRING

10 agents

Next population time

Each agent

Next immigration time

Again, and again 
and again



  

Voir Succession.lse et 
Bluefender.lse

• Walk through models
•
• Faîtes les Tâches A


